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Bu ders, nesne yonelimli programlama ilkeleri ve teknikleri dahil olmak ftizere gesitli C ++
programlama paradigmalarini derinlemesine ele alir. Konular arasinda fonksiyonlar, isaretgiler,
yapilar, siniflar, asir1 yiikleme, veri soyutlama, bilgi gizleme, kapsiilleme, kalitim, ¢ok bicimlilik,
dosya isleme, sablonlar, istisnalar ve diisiik seviyeli dil ozellikleri bulunur. Ders kisaca UML
tasariminin C ++ uygulamasina eslestirilmesini ve yazilim tasarimi ve yeniden kullanimi i¢in nesneye
yonelik konular1 kapsar. Kurs ayrica C ++ ile GUI, veritabanlar1 ve gercek zamanli programlama ile
ilgilidir.

DERSIN AMACI:
1. Nesneye yonelik programlama kavramlarini 6gretmek.
2. C++ programlama dilini kullanarak sinif olusturma ve nesneye yonelik programlar yazma
becerisini kazandirmak.
3. Nesneye yonelik programlar icin onceden tanimlanmis siniflart kullanma becerisini
kazandirmak.

HAFTALIK DERS PROGRAMI

Hafta Konular

1 Kursa Genel Bir Bakis

C den C++ ‘a: Fonksiyonlar, gostergeler, yapilar

Siiflar ve Nesneler 1

Siiflar ve Nesneler 2

Yapict ve Yikici fonksiyonlar

Operator Yiikleme

Kalitim

Ara SINAV
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Nesne Isaretcileri

10 | Cok bigimlilik

11 Kural digt durum y6netimi

12 Sablonlar

13 STL Vektor Sinifi

14 Genel Tekrar

DERS KITAPLARI:
. The C++ Programming Language Fourth Edition Bjarne Stroustrup.
YARDIMCI KiTAPLAR:




1. Programming: Principles and Practice Using C++ (2nd Edition)
2. C++: The Complete Reference, 4th Edition (Osborne Complete Reference Series) by Herbert

Schildt

3. Starting Out with C++ from Control Structures to Objects, by Tony Gaddis | Feb 13, 2017

DEGERLENDIRME SiSTEMIi:

YARIYIL CALISMALARI
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PC: Program Ciktis1 | OC: Ogrenim Ciktist
Deger: 0: Yok | 1: Diisiik | 2: Orta | 3: Yiiksek
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OCl: Bilgi teknolojisi ve bilgisayar
mithendisligi  baglaminda bilgi ve fikir
aligverisine katilma yetenegini gelistirmek.

OC2: Bilgisayar miihendisligi ve teknoloji
metinlerini okuma ve anlama becerilerini
gelistirmek i¢in beceriler gelistirir.

OC3: Teknik sunum yapmak i¢in konusma
becerilerini  geligtirmek, grup tartigsmalarina
katilmak.

PC1: Matematik, fen bilimleri ve ilgili
mithendislik disiplinine 6zgii konularda yeterli
bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve
uygulamali bilgileri, karmasik miihendislik
problemlerinde kullanabilme becerisi.

PC2: Karmagsik miihendislik problemlerini
saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢dzme
becerisi; bu amacla uygun analiz ve modelleme
yontemlerini se¢gme ve uygulama becerisi.

PC3: Karmasik bir sistemi, siireci, cihazi veya
iriini gergekei kisitlar ve kosullar altinda, belirli
gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama
becerisi; bu amagla modern tasarim yontemlerini
uygulama becerisi.

PC4: Miihendislik uygulamalarinda karsilagilan
karmagik problemlerin analizi ve ¢6ziimii igin

gerekli olan modern teknik ve araglar
gelistirme, se¢me ve kullanma becerisi; biligim
teknolojilerini  etkin bir sekilde kullanma
becerisi.

PC5: Karmasik miihendislik problemlerinin
veya disipline 0zgli arastirma konularinin
incelenmesi i¢in deney tasarlama, deney yapma,
veri toplama, sonuglar1 analiz etme ve
yorumlama becerisi.

PC6: Disiplin i¢i ve ¢ok disiplinli takimlarda
etkin bicimde c¢alisabilme becerisi; bireysel
calisma becerisi.

PC7: Tiirkge s6zlii ve yazili etkin iletisim kurma
becerisi; en az bir yabanci dil bilgisi; etkin rapor
yazma ve yazili raporlari anlama, tasarim ve
iiretim raporlar1 hazirlayabilme, etkin sunum
yapabilme, acik ve anlagilir talimat verme ve
alma becerisi.

PC8: Yasam boyu Ogrenmenin gerekliligi
bilinci;  bilgiye  erisebilme, bilim  ve
teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini
stirekli yenileme becerisi.

PC9: Etik ilkelerine uygun davranma, mesleki

ve etik sorumluluk bilinci; miihendislik
uygulamalarinda kullanilan standartlar hakkinda
bilgi.

PC10: Proje yoOnetimi, risk yonetimi ve
degisiklik yoOnetimi  gibi, i3 hayatindaki
uygulamalar hakkinda bilgi; girisimcilik,




yenilik¢ilik hakkinda farkindalik; siirdiiriilebilir
kalkinma hakkinda bilgi.

PC11: Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve
toplumsal boyutlarda saglik, ¢cevre ve giivenlik
iizerindeki etkileri ve ¢agin mithendislik alanina
yansiyan sorunlar1 hakkinda bilgi; miithendislik

¢Oziimlerinin hukuksal sonuglart konusunda
farkindalik.




