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DERSIN ADI: Yazilim Miihendisligine Giris
DERSIN KODU: SENG123 DERSIN DONEMI: GUZ
DERSIN DIiLI: INGILIZCE DERSIN TiPi: ZORUNLU
DERSIN ON KOSULU - TEORI UYGULAMA KREDI AKTS
DERSIN iKiNCIL KOSULU: -
HAFTALIK DERS SAATI: 3 0 3 5
DERSIN iCERIGI:

Bu derste Ogrencilere, bilgisayar yazilim miihendisliginin temel kavramlar1 giris diizeyinde
anlatilacaktir: Yazilim miihendisligi kavramlaria genel bakis; Yazilim Gelistirme Yasam Dongiisii,
gereksinim analizi ve yazilim 6zellikleri; yazilim gelistirme proje yonetimi; yazilim proje ¢dziimleme
ve tasarimi; nesneye yonelik ¢oziimleme ve tasarim; arayliizler, diyaloglar ve veri tabani; kodlama ve
hata ayiklama; yazilim testi; uygulama ve bakim; giivenilirlik ve kalite.

DERSIN AMACI:
Bu ders, yazilim miihendisliginin lisans diizeyinde bilgisayar yazilim miihendisligi konularina
yonelik tanitimi amaglamaktadir.
HAFTALIK DERS PROGRAMI
Hafta Konular
1 Derse giris; Yazihm mihendisligi kavramlarina genel bakis
2 Mihendislik, yazihm mihendisligi, etik
3 Yazilim gelistirme Yasam Dongisu
4 Yazilim gelistirme Yasam Dongisu
5 Uygulama
6 Gereksinim ¢6ziimleme ve yazilim 6zellikleri
7 Yazilim gelistirmede proje yonetimi
8 Yazilim projesi ¢oziimleme ve tasarimi
9 Ara Sinav Haftasi
10 Nesneye yonelik ¢cozlimleme ve tasarim
11 Arayuzler, diyaloglar ve veritabani
12 Kodlama ve hata ayiklama; yazilim testi
13 Uygulama ve bakim; gilivenilirlik ve kalite
14 Go6zden gecirme; Soru ve Cevap
DERS KiTAPLARI:

Hitesh Mohapatra and Amiya Kumar Rath (2020). Fundamentals of Software Engineering: Designed
to provide an insight into the software engineering concepts. BPB Publications, India. ISBN:
9388511778 Kindle Edition. 11 January 2020. 505 pages.
(https://www.amazon.com/dp/B083V383D9)
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YARDIMCI KiTAPLAR:

lan Sommerville (2015). Software Engineering. Addison-Wesley, USA. ISBN 978-0133943030
Pankaj Jalote (2008). A Concise Introduction to Software Engineering, Springer. ISBN: 978-1-84800-
301-9, 978-1-84800-302-6

Rod Stephens (2015). Beginning Software Engineering. Wiley & Sons Inc. ISBN: 978-8126555376
Roger S. Pressman. Software Engineering — A Practitioner’s Approach. McGraw-Hill International
Edition. 7/8™ edition.

DEGERLENDIRME SiSTEMIi:

YARIYIL CALISMALARI ADET YUZDE(%)

Ara sinav 1 20

Odev 3 25

Laboratuvar Calismalari

Proje 15

Final Sinavi 40

TOPLAM 100
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YARIYIL 60
CALISMALARININ BASARI

NOTUNA KATKISI

FINAL SINAVININ BASARI 1 40
NOTUNA KATKISI

TOPLAM 8 100

DERSIN KATEGORISI: YUZD
E (%)

Matematik ve Temel Bilimler 30

Miihendislik 40

Miihendislik Tasarimlari 20

Sosyal Bilimler 10

AKTS TABLOSU/ISYUKU:

Aktiviteler ADET Siire Toplam Is yiikii
(Saat)

Ders siiresi 13 3 39

Ders saati digindaki ¢aligmalar (6n caligma, pratik) 14 5 70

Laboratuvar Calismalari

Ara Sinav 5 5

Final Sinavi 10 10

Odevler 20

A N e
AN

Proje 30 30

Toplam is yiikii 151

Toplam is yiikii/ 30 5,03

Dersin AKTS kredisi 5




PC| PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PCY9 | PC10 | PC11
1

0C1 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 2
0C2 2 0 0 2 0 0 0 2 0 0 2
0C3 2 0 0 1 0 0 0 2 0 0 1
0C4 3 0 0 2 0 0 0 3 0 0 2
0Cs5 3 0 0 2 0 0 0 3 0 0 1

Deger: 0: Yok | 1: Disiik | 2: Orta | 3: Yiiksek

PC: Program Ciktis1 | OC: Ogrenim Ciktisi

DERSIN OGRETIM UYESI/UYELERI:

Prof. Dr. Atilla El¢i

TANITIM FORMUNUN HAZIRLANMA TARIHI:

18.09.2020

DERSIN OGRENIM CIKTILARI:

PROGRAM CIKTILARI

OC1: Bilgisayar yazilimin, tiirlerini ve Yazilim
Miihendisligi disiplininin temel kavramlarini
anlama

OC2: Cesitli yazilim siireci modellerini agiklama
OC3: Yazilim gelistirmenin asamalarini anlama
OC4: Bir yazihm projesinin, kurgu ve kalite
yOnetiminin temellerini agiklama

OC5: Asamal yazilim gelistirme yaklagimiin
cesitli etkinliklerinde kullanilan bazi ara¢ ve
teknikleri kullanma.

PC1: Matematik, fen bilimleri ve ilgili
miihendislik disiplinine 6zgii konularda
yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki
kuramsal ve uygulamali bilgileri, karmasik
mithendislik problemlerinde kullanabilme
becerisi.

PC2: Karmasik miihendislik problemlerini
saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢6zme
becerisi; bu amacla uygun analiz ve
modelleme yontemlerini segme ve uygulama
becerisi.

PC3: Karmasik bir sistemi, siireci, cihazi
veya lirlinii gercekei kisitlar ve kosullar
altinda, belirli gereksinimleri karsilayacak
sekilde tasarlama becerisi; bu amagla
modern tasarim yontemlerini uygulama
becerisi.

PC4: Miihendislik uygulamalarinda
karsilasilan karmasik problemlerin analizi
ve ¢oziimii i¢in gerekli olan modern teknik
ve araclar1 gelistirme, segme ve kullanma
becerisi; bilisim teknolojilerini etkin bir
sekilde kullanma becerisi.

PC5: Karmagik miihendislik problemlerinin
veya disipline 6zgli arastirma konularinin
incelenmesi i¢in deney tasarlama, deney
yapma, veri toplama, sonuglar1 analiz etme
ve yorumlama becerisi.

PC6: Disiplin i¢i ve ¢ok disiplinli
takimlarda etkin bi¢cimde ¢alisabilme
becerisi; bireysel ¢alisma becerisi.




PC7: Tiirkge sozlii ve yazili etkin iletisim
kurma becerisi; en az bir yabanci dil bilgisi;
etkin rapor yazma ve yazili raporlar1 anlama,
tasarim ve iiretim raporlar1 hazirlayabilme,
etkin sunum yapabilme, acgik ve anlagilir
talimat verme ve alma becerisi.

PC8: Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi
bilinci; bilgiye erisebilme, bilim ve
teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini
stirekli yenileme becerisi.

PC9: Etik ilkelerine uygun davranma,
mesleki ve etik sorumluluk bilinci;
mithendislik uygulamalarinda kullanilan
standartlar hakkinda bilgi.

PC10: Proje yonetimi, risk yonetimi ve
degisiklik yonetimi gibi, is hayatindaki
uygulamalar hakkinda bilgi; girisimcilik,
yenilikgilik hakkinda farkindalik;
stirdiiriilebilir kalkinma hakkinda bilgi.
PC11: Miihendislik uygulamalarinin
evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik,
cevre ve giivenlik iizerindeki etkileri ve
cagin mithendislik alanina yansiyan
sorunlar1 hakkinda bilgi; miithendislik
¢Ozlimlerinin hukuksal sonuglar1 konusunda
farkindalik.




