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DERSIN ADI: Yazilim Tasarimi

DERSIN KODU: SENG226 DERSIN DONEMI: BAHAR

DERSIN DiLi: INGILiZCE DERSIN TiPI: ZORUNLU

DERSIN ON KOSULU - TEORI | UYGULAMA | KREDI AKTS
DERSIN IKINCIL KOSULU: -

HAFTALIK DERS SAATI: 3 0 3 5
DERSIN iCERIGi:

Bu derste, Ogrencilere bilgisayar yazilimi tasarim miihendisliginin temel kavramlar
derinlemesine tanitilacaktir. Ana konular arasinda nesne yoneliminin temelleri, UML
kullanarak nesne yoOnelimli (NY) modelleme, NY analizinde deney yapma: kullanim
durumlarinin ve nesnelerinin belirlenmesi, NY tasariminda deney yapma: siif hiyerarsileri,
NY programlamada uygulama, tasarim deseni (genel bakis), temel kavramlar1 pekistirmek
i¢cin vaka caligsmasi.

DERSIN AMACI:
Bu dersin amaci, 6zellikle nesne yonelimi ve tasarim kaliplarina girig konularini kapsayan
yazilim tasariminin temel konularini 6gretmektir.

HAFTALIK DERS PROGRAMI

Hafta Konular
1 Derse Giris; yazilim siireci ve temel kavramlar
2 Yazilim tasarimina girig
3 Nesne yonelimi
4 Birlesik Modelleme Dili (UML)
5 Tasarim ilkeleri I: Dogruluk ve saglamlik
6 Tasarim ilkeleri II: Esneklik, yeniden kullanilabilirlik ve verimlilik
7 NYTG: Gereksinimler ve etki alan1 siniflar
8 NYTG: Mimariler ve cerceveler
9 Ara Sinav Haftasi
10 Tasarim kaliplarina giris
11 Tasarim kaliplariyla denemeler (Yaratici)
12 Tasarim kaliplartyla denemeler (Yapisal, Davranigsal)
13 Bilesenler, Javabeans ve MS Devsirmeleri
14 Gozden gecirme; Soru ve Cevap
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DEGERLENDIRME SISTEMI:

YARIYIL
CALISMALARI

ADET

YUZDE(%)

Ara sinav

30%

Odev/Proje

30%

Laboratuvar Calismalari

Proje

Final Sinavi

40%

TOPLAM

100%

YARIYIL
CALISMALARININ
BASARI NOTUNA
KATKISI

Alon|—| 1

60

FINAL
BASARI
KATKISI

SINAVININ
NOTUNA

40

TOPLAM
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DERSIN KATEGORISI:

YUZDE (%)

Matematik ve Temel Bilimler

10%

Miihendislik

20%

Miihendislik Tasarimlari

60%

Sosyal Bilimler

10%

AKTS TABLOSU/ISYUKU:

Aktiviteler

ADET

Siire Toplam Is yiikii

(Saat)

Ders stiresi

13

4 52

Ders saati disindaki ¢alismalar (6n ¢aligma,
pratik)

14

4 56

Laboratuvar Caligmalari

Ara Sinav

Final Sinavi

Odevler/Proje

(GO S y— ]

12 36

Proje

Toplam is yiikii

148

Toplam is yiikii/ 30

4,93

Dersin AKTS Kredisi

PC | PC2 | PC3 | PC4 | PC5

PC6

PC7

PC8 | PC9 | PC1 | PC1



https://www.amazon.com/gp/product/B08R2DLGHF/

OcC1 1] 0 0 1 2 0 0 0 1 1 0
(0]67) 1 1 1 1 0 0 0 0 1 0 0
0C3 1| 2 1 3 0 0 0 0 0 0 0
OcC4 1 1 2 2 0 1 0 0 0 1 1

Deger: 0: Yok | 1: Diisiik | 2: Orta | 3: Yiksek
PC: Program Ciktis1 | OC: Ogrenim Ciktis
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DERSIN OGRENIM CIKTILARI:

PROGRAM CIKTILARI

OC1: Bilgisayar yazilim tasarimin, tiirlerini
ve temel kavramlar1 anlar

OC2: Nesneye yonelik yazilim tasarim
slirecini tanimlar

OC3: Yazilim gelistirmede UML kullanimini
anlar

0C4: Yazilim
temellerini agiklar

tasarim  kaliplarinin

PC1: Matematik, fen bilimleri ve ilgili
miihendislik disiplinine 6zgii konularda
yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki
kuramsal ve uygulamali bilgileri, karmagik
miihendislik problemlerinde kullanabilme
becerisi.

PC2: Karmasik miihendislik problemlerini
saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ozme
becerisi; bu amagla uygun analiz ve
modelleme yontemlerini se¢gme ve uygulama
becerisi.

PC3: Karmasik bir sistemi, siireci, cihazi
veya Uriinii gercekei kisitlar ve kosullar
altinda, belirli gereksinimleri karsilayacak
sekilde tasarlama becerisi; bu amagla
modern tasarim yontemlerini uygulama
becerisi.

PC4: Miihendislik uygulamalarinda
karsilagilan karmasik problemlerin analizi
ve ¢0zlimii i¢in gerekli olan modern teknik
ve araglar1 gelistirme, segcme ve kullanma
becerisi; bilisim teknolojilerini etkin bir
sekilde kullanma becerisi.

PCS5: Karmasik miihendislik problemlerinin
veya disipline 6zgii arastirma konularinin
incelenmesi i¢in deney tasarlama, deney
yapma, veri toplama, sonuglar1 analiz etme
ve yorumlama becerisi.

PC6: Disiplin i¢i ve ¢ok disiplinli
takimlarda etkin bi¢cimde ¢alisabilme
becerisi; bireysel ¢alisma becerisi.

PC7: Tiirkge sozlii ve yazili etkin iletisim
kurma becerisi; en az bir yabanci dil bilgisi;
etkin rapor yazma ve yazili raporlar1 anlama,
tasarim ve {iretim raporlar1 hazirlayabilme,




etkin sunum yapabilme, ac¢ik ve anlagilir
talimat verme ve alma becerisi.

PC8: Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi
bilinci; bilgiye erisebilme, bilim ve
teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini
stirekli yenileme becerisi.

PC9: Etik ilkelerine uygun davranma,
mesleki ve etik sorumluluk bilinci;
mithendislik uygulamalarinda kullanilan
standartlar hakkinda bilgi.

PC10: Proje yonetimi, risk yonetimi ve
degisiklik yonetimi gibi, is hayatindaki
uygulamalar hakkinda bilgi; girisimcilik,
yenilikgilik hakkinda farkindalik;
stirdiiriilebilir kalkinma hakkinda bilgi.
PC11: Mithendislik uygulamalarinin
evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik,
cevre ve giivenlik iizerindeki etkileri ve
cagin mithendislik alanina yansiyan
sorunlar1 hakkinda bilgi; mithendislik
¢Ozlimlerinin hukuksal sonuglar1 konusunda
farkindalik.




