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"‘kﬁ[ll\‘l\-'ERSl’l‘ESi Miihendislik Fakiiltesi
Ders Tanimlama Formu
DERSIN ADI: Yazihm Mimarisi
DERSIN KODU: SENG305 DERSIN DONEMI: GUZ
DERSIN DiLi: INGILiZCE DERSIN TiPi: ZORUNLU
DERSIN ON KOSULU - TEORI UYGULAMA KREDI AKTS
DERSIN iKiNCIL KOSULU: -
HAFTALIK DERS SAATI: 3 2 4 6
DERSIN iCERIGI:

Bu ders, yazilim mimarisinin temellerine giris; Bir yazilim sisteminin yazilim mimarisi ve kalite
gereksinimleri; Yazilim mimarisi tasarimi, mimari tarzlar, modeller ve gergeveler igin temel ilkeler ve
yonergeler; Yazilim mimarisini tanimlamak ve tasarim mantigimi belgelemek igin yoOntemler,
teknikler ve aracglar; Yazilim mimarisi tasarim ve degerlendirme siirecleri; En son teknolojiler i¢in
yazilim mimarisinde mantik ve mimari bilgi yonetimini kapsar.

DERSIN AMACI:
Bu dersin amaci, yazilim tasarim mimarisi, uygulama, yazilim dilleri ve kritik sistemler hakkinda

genel bir bakis saglamaktir.

HAFTALIK DERS PROGRAMI
Hafta Konular
1 Derse giris; Yazihm Mimarilerini Anlamak
2 Yazihm Kalitesi Nitelikleri
3 Ara Yazim Mimarileri ve Teknolojisi
4 Yazilim Mimarisi Sureci
5 Bir Yazilm Mimarisini Belgelemek
6 Ornek Olay Tasarimi
7 Ara Sinav
8 Yazilim Uriin Gruplari
9 Goriinise Yonelik Mimariler
10 Model Odakh Mimari
11 Servis Odakli Mimari ve Teknolojiler
12 Anlambilim Web Mimarisi
13 Etmen-Odakh Mimari
14 Gozden gecirme; Soru ve Cevap
DERS KiTAPLARI:

Gorton, l., Essential Software Architecture, 2nd edition (2011), Springer.




YARDIMCI KiTAPLAR:

DEGERLENDIRME SISTEMI:

YARIYIL CALISMALARI ADET YUZDE(%)

Ara simav 1 30

Odev 10

Laboratuvar Caligmalari

Proje/Kisa sinav 20

RN W

Final Sinavi 40

—
[@)}

TOPLAM 100

(o)

YARIYIL 60
CALISMALARININ BASARI

NOTUNA KATKISI

FINAL SINAVININ BASARI 1 40
NOTUNA KATKISI

TOPLAM 7 100

DERSIN KATEGORISI: YUZD
E (%)

Matematik ve Temel Bilimler 30

Miihendislik 40

Mihendislik Tasarimlari 20

Sosyal Bilimler 10

AKTS TABLOSU/ISYUKU:

Aktiviteler ADET Siire Toplam Is yiikii
(Saat)

Ders siiresi 13 3 39

Ders saati digindaki ¢alismalar (6n ¢aligma, pratik) 14 84

Laboratuvar Calismalari 28

Ara Simav

Odevler 18

RPN N|IRAO

7
1
Final Sinavi 1
3
4

Proje/Kisa sinav

Toplam is yiikii 173

Toplam is yiikii/ 30 5.76

Dersin AKTS Kkredisi 6

| PC| PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PCY | PC10 | PCI1 |




1

0C1 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 2
0C2 2 0 0 2 0 0 0 2 0 0 2
0C3 2 0 0 1 0 0 0 2 0 0 1
0C4 3 0 0 2 0 0 0 3 0 0 2
0Cs5 3 0 0 2 0 0 0 3 0 0 1

Deger: 0: Yok | 1: Disiik | 2: Orta | 3: Yiksek

PC: Program Ciktis1 | OC: Ogrenim Ciktist
DERSIN OGRETIM UYESI/UYELERI: Prof. Dr. Atilla El¢i
TANITIM FORMUNUN HAZIRLANMA TARIHi: 18.09.2020
DERSIN OGRENIM CIKTILARI: PROGRAM CIKTILARI

OC1: Cesitli gercek hayat yazilm mimarisi
yapisini, basarisini ve tuzaklarini anlar ve analiz
eder

OC2:  Farkhh  yazilm
dokiimantasyonu uygular
OC3: Yazilim ve kritik sistemler i¢in mimari,
uygulama ve dillerin temellerini agiklar

OC4: Mimari tasarim ve iislup, desen ve
cergevelerin uygulanmasini agiklar.

OCS: Alt diizey yazilim mimarisi tasarimini
agiklar.

tekniklerini ve

PC1: Matematik, fen bilimleri ve ilgili
miithendislik disiplinine 6zgii konularda
yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki
kuramsal ve uygulamal1 bilgileri, karmagik
miihendislik problemlerinde kullanabilme
becerisi.

PC2: Karmasik miihendislik problemlerini
saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢dzme
becerisi; bu amagla uygun analiz ve
modelleme yontemlerini se¢gme ve uygulama
becerisi.

PC3: Karmasik bir sistemi, siireci, cihazi
veya lirlinii gercekei kisitlar ve kosullar
altinda, belirli gereksinimleri karsilayacak
sekilde tasarlama becerisi; bu amagla
modern tasarim yontemlerini uygulama
becerisi.

PC4: Miihendislik uygulamalarinda
karsilagilan karmagik problemlerin analizi
ve ¢oziimi i¢in gerekli olan modern teknik
ve araglari gelistirme, segcme ve kullanma
becerisi; bilisim teknolojilerini etkin bir
sekilde kullanma becerisi.

PC5: Karmasik miihendislik problemlerinin
veya disipline 6zgii arastirma konularinin
incelenmesi i¢in deney tasarlama, deney
yapma, veri toplama, sonuglar1 analiz etme
ve yorumlama becerisi.

PC6: Disiplin i¢i ve ¢ok disiplinli
takimlarda etkin bicimde ¢alisabilme
becerisi; bireysel ¢alisma becerisi.

PC7: Tiirkge sozlii ve yazili etkin iletisim
kurma becerisi; en az bir yabanci dil bilgisi;




etkin rapor yazma ve yazili raporlar1 anlama,
tasarim ve Uretim raporlar1 hazirlayabilme,
etkin sunum yapabilme, ac¢ik ve anlasilir
talimat verme ve alma becerisi.

PC8: Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi
bilinci; bilgiye erisebilme, bilim ve
teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini
siirekli yenileme becerisi.

PC9: Etik ilkelerine uygun davranma,
mesleki ve etik sorumluluk bilinci;
miihendislik uygulamalarinda kullanilan
standartlar hakkinda bilgi.

PC10: Proje yonetimi, risk yonetimi ve
degisiklik yonetimi gibi, is hayatindaki
uygulamalar hakkinda bilgi; girisimcilik,
yenilikgilik hakkinda farkindalik;
stirdiiriilebilir kalkinma hakkinda bilgi.
PC11: Miihendislik uygulamalarinin
evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik,
cevre ve giivenlik tizerindeki etkileri ve
cagin miihendislik alanina yansiyan
sorunlar1 hakkinda bilgi; miithendislik
¢Oziimlerinin hukuksal sonuglar1 konusunda
farkindalik.




